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Direitos de autor

Esta publicagao, incluindo todas as fotografias, ilustragcbes e software esta protegida pelas leis
internacionais de direitos de autor, com todos os direitos reservados. Este manual e o material aqui
contido ndo poderao ser reproduzidos sem autorizagao escrita do autor.

© Copyright 2011

Exclusao de responsabilidade

As informagdes contidas neste documento estao sujeitas a alteragbes sem aviso prévio. O fabricante nao
assume quaisquer representagdes ou garantias, em relagdo ao conteudo deste documento e exclui
especificamente quaisquer garantias implicitas de comercializagdo ou adequagao para um determinado
fim. O fabricante reserva o direito de rever esta publicagéo e fazer alteragdes regulares ao seu conteudo
sem aviso prévio.

Reconhecimento de marcas registadas

Kensington € uma marca registada da ACCO Brand Corporation nos Estados Unidos com registos
emitidos e requerimentos pendentes noutros paises.

I HOMI o logétipo HDMI e High-Definition Multimedia Interface s&o marcas comerciais
menosenmon muucon nrerecs—— OU Marcas registadas da HDMI Licensing LLC nos Estados Unidos e noutros paises.

DisplayPort € uma marca registada da Video Electronics Standards Associationn, registada nos E.U.A. e
em outros paises.

Todos os outros nomes de produtos utilizados neste manual s&o propriedade dos respectivos
proprietarios e sao reconhecidos.
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Informagoes de seguranga importantes

Importante:

Recomenda-se vivamente que leia com atencdo esta sec¢ao antes de utilizar o projector. Estas
instrugées de seguranga e utilizagdo irdo garantir a utilizagdo segura do projector durante muitos
anos. Guarde este manual para referéncia futura.

Simbolos utilizados

Os simbolos de aviso sao utilizados na unidade e neste manual para alertar o utilizador para situagcbes
perigosas.

Este manual utiliza os estilos seguintes para o alertar para informagdes importantes.

Nota:
Fornece informagbes adicionais acerca do assunto em questao.

Importante:
Fornece informagées adicionais que deverao ser observadas.

Atencgdo:
Alerta para situacées que poderdo danificar a unidade.

Aviso:
Alerta para situagcbes que poderédo danificar a unidade, criar uma atmosfera perigosa ou causar
ferimentos pessoais.

Neste manual, os elementos e itens dos menus OSD estao realgados a negrito, tal como neste exemplo:
“Prima o botdo Menu no controlo remoto para abrir o menu Principal.”

Informacgées gerais de seguranca

» N&o abra a caixa da unidade. Além da lampada de projec¢éo, ndo existem componentes
susceptiveis de reparagao por parte do utilizador. Para operacdes de reparagao, contacte pessoal
qualificado.

» Siga todos os avisos e adverténcias incluidos neste manual e na caixa da unidade.

» A lampada de projeccao é extremamente brilhante. Para evitar danos na viséo, ndo olhe
directamente para a lente quando a Iampada estiver acesa.

» Nao coloque a unidade numa superficie, carrinho ou mesa instavel.

» Evite utilizar o sistema proximo de agua, em exposi¢ao directa a luz solar ou préximo de um
dispositivo de aquecimento.

» Né&o coloque objectos pesados, como livros ou sacos, em cima da unidade.
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Aviso de instalagao do projector

» Coloque o projector na posigao horizontal
O angulo de inclinagao do projector ndo devera exceder 15 graus e o mesmo apenas devera
ser instalado no tecto ou numa mesa, caso contrario a duragao da lampada podera diminuir
drasticamente e podera causar outros danos imprevistos.

R W————

» Deixe no minimo 50 cm de espago livre a volta da saida de ar.

Minimo 500 mm Minimo 500 mm

Minimo 500 mm

e T T -
IMinimo 100mm

Minimo 500 mm Minimo 300mm

» Certifique-se de que as entradas de ar nao reutilizam o ar quente proveniente da saida de ar.

» Ao utilizar o projector num espago fechado, certifique-se de que a temperatura dentro da caixa néo
excede a temperatura de funcionamento enquanto o projector se encontra em funcionamento e
que as aberturas de entrada e saida de ar se encontram desobstruidas.

» Todas as caixas deverao passar por uma avaliagéo térmica certificada para garantir que o
projector ndo reutiliza o ar expirado, pois isso podera fazer com que o dispositivo se desligue
mesmo que a temperatura da caixa se encontre dentro do intervalo de temperatura de
funcionamento aceitavel.

— il —
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Verificar o local da instalagao

>

Para fornecer energia, devera ser utilizada uma tomada de 3 pinos (com ligagao a terra) para
assegurar uma correcta ligagao a terra e um nivel de tensao equalizado para todos os
equipamentos ligados ao Sistema do Projector.

Deve ser utilizado o cabo de alimentagéo fornecido com o Projector. Em caso de falta de algum
item, podera ser utilizado outro cabo de alimentagéo de 3 pinos (com ligagéo a terra) como
substituigdo, no entanto, ndo utilize um cabo de alimentagéo de 2 pinos.

Verifique se a tenséo é estavel, com ligagdo a terra e sem fugas de electricidade.

Meca o consumo total de energia, que ndo devera ser superior a capacidade de seguranga, e evite
problemas de segurancga e curto-circuitos.

Ligue o Modo de Altitude quando situado em areas de elevada altitude
O projector apenas pode ser instalado na posi¢ao correcta ou invertido.

Quando instalar o suporte, certifique-se de que ndo excede o limite de peso e que esta firmemente
fixado.

Evite instalar préximo de condutas de ar condicionado ou subwoofers.
Evite instalar em locais com altas temperaturas, arrefecimento insuficiente e muito po.

Mantenha o produto afastado de lampadas fluorescentes para evitar um funcionamento incorrecto
provocado por interferéncias de IV

O conector de Entrada VGA devera ser ligado a porta VGA. Tenha em ateng¢édo que o conector
devera estar correctamente ligado, com os parafusos apertados em ambos os lados para garantir
uma ligagéo correcta do cabo de sinal para obter o efeito de apresentagao ideal.

O conector de Entrada de AUD[O devera ser ligado a porta de Entrada de AUDIO e NAO PODE
ser ligado a porta de Saida de AUDIO ou a outras portas como, por exemplo, BNC, RCA, caso
contrario, ira o som nao sera emitido e podera até DANIFICAR a porta.

Instale o projector a uma altura superior a 200 cm para evitar danos.

O cabo de alimentagéo e o cabo de sinal deverao ser ligados antes de ligar o projector. Durante o
processo de arranque e funcionamento do projector, NAO insira nem remova o cabo de sinal ou o
cabo de alimentagéo para evitar danos no projector.

Notas acerca do arrefecimento

Saida de ar
» Certifique-se de que a saida de ar esta afastada a uma distancia de 50 cm de qualquer obstrugéo
para garantir um arrefecimento adequado.
» O local da saida de ar ndo deve estar situado em frente da lente de outro projector para evitar
ilusdes oOpticas.
» Mantenha a saida afastada 100 cm, no minimo, das entradas de outros projectores.
» O projector gera uma grande quantidade de calor durante a sua utilizagdo. A ventoinha interna

dissipa o calor do projector durante o encerramento, e esse processo podera continuar durante um
determinado periodo. Apds a entrada do projector no MODO DE SUSPENSAOQ, pressione o botao
de energia AC para desligar o projector e remova o cabo de alimentagéo. NAO remova o cabo de
alimentagdo durante o processo de encerramento, pois podera causar danos no projector. A
interrupcao da dissipagao de calor ira também afectar a duragdo do projector. O processo de
encerramento podera variar de acordo com o modelo utilizado. Em qualquer dos casos, desligue o
cabo de alimentag&o apenas quando o projector entrar no estado de SUSPENSAO.

Entrada de ar

>
>
>

Certifique-se de que nao existem objectos a bloquear a entrada de ar até uma distancia de 30 cm.
Mantenha a entrada afastada de outras fontes de calor.
Evite areas com muito pé

_iv_
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Escolher um projector

Aplicacado de atenuagado das margens

A estabilidade, tal como o brilho, o equilibrio de brilho e a lente, é importante na escolha de um
projector.

» Um projector necessita de 30 a 60 minutos para um ajuste adequado.

» Apobs a substituicdo da lente, ndo devera existir nenhuma distorgao optica, como distorgdes
trapezoidais e barras.

» Alente de desmontagem rapida tem de estar firmemente instalada e o motor eléctrico ndo pode
ser incorrectamente substituido. O ecra ndo deve estar desviado numa utilizagdo de longa duragao
ou durante o arranque ou encerramento do projector.

» Cores de seis eixos do projector (R, G, B, Y, C, M) As fungbes de ajuste do projector requerem:
Matiz, Saturagdo, Ganho

> Aplicagdo de projecgao vertical ou de 360 graus. E necessario VERIFICAR o desenho de
envelhecimento da lampada para evitar conflitos com o cliente.

Cabo HDMI

O sinal de atenuagao das margens requer a utilizagdo de transferéncia digital, os 4 pares de impedancia
da transferéncia TMDS requerem um diadmetro 100 Q, como indicado abaixo, para manter a qualidade do

sinal:

>

YV V. V V

5M :AWG 26
10M : AWG 24
15M : AWG 22
20M : AWG 22
25M : AWG 22
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Seguranca de alimentagao

» Utilize apenas o cabo de alimentagao fornecido.

» Nao coloque quaisquer objectos sobre o cabo de alimentagéo. Coloque o cabo de alimentagéo
afastado de locais de passagem.

» Remova as pilhas do controlo remoto caso este nao seja utilizado durante um periodo prolongado.

Substituicao da lampada

A substituicdo da lampada pode ser perigosa se for feita de forma incorrecta. Consulte Substituicdo da
ldmpada de projeccdo na pagina 42 para instrugbes de seguranga para este procedimento. Antes de
substituir a ldmpada:

» Desligue o cabo de alimentacéo.

» Permita que a lampada arrefeca durante cerca de uma hora.
Limpar o projector

» Desligue o cabo de alimentacao antes efectuar a limpeza. Consulte Limpar o projector na pagina
45,

» Permita que a lampada arrefega durante cerca de uma hora.

Avisos regulamentares

Antes de instalar e utilizar o projector, leia os avisos regulamentares na sec¢ado Conformidade
regulamentar na pagina 57.

Instrugées de reciclagem importantes:

As lampadas deste produto contém mercurio. Este produto podera conter outros residuos
electrénicos que poderao ser perigosos caso ndo sejam correctamente eliminados. Recicle ou elimine o
produto de acordo com as leis locais, estatais ou federais. Para obter mais informagdes, contacte a
Electronic Industries Alliance na pagina WWW.EIAE.ORG. Para obter informacdes acerca da eliminagao
da lampada consulte a pagina WWW.LAMPRECYCLE.ORG.

Explicagbes dos simbolos

ELIMINACAO: N3o utilize os servicos de recolha de lixo doméstico ou lixo
municipal para a eliminagao de equipamento eléctrico e electrénico. Os
paises da UE exigem a utilizagido de servigos de reciclagem independentes.

_vi_
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Caracteristicas Principais

Unidade de peso diminuto, facil de embalar e transportar.

Compativel com a maioria das principais normas de video, incluindo NTSC, PAL e
SECAM.

Uma classificacao de brilho elevada permite apresentacbes sob luz solar ou em salas
iluminadas.

Suporta resolugbes até WUXGA a 16,7 milhbes de cores para proporcionar imagens
limpidas.
Configuracéo flexivel para projecgbes frontais e posteriores.

Projecgbes na linha de visdo permanecem homogéneas com a correc¢éo de keystone
avangada para projecg¢bes transversais.

Fonte de entrada detectada automaticamente.

Acerca deste Manual

Este manual destina-se a utilizadores finais e descreve como instalar e utilizar o projector DLP. Sempre
que possivel, as informacgdes relevantes, tais como uma ilustragdo e a sua descrigao, serdo incluidas
numa pagina. Este formato optimizado para impresséao € pratico e ajuda a poupar papel, protegendo
assim o ambiente. Sugerimos que imprima apenas as secg¢des que necessita.

Nota:

Quando a resolugéo esta definida para WUXGA, é necessario activar a fungdo de reducgéo de
branqueamento

—vii —
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COMECAR A UTILIZAR

Lista de verificagcao da embalagem

Retire cuidadosamente o projector da embalagem e verifique se a mesma contém os seguintes itens:

CONTROLO REMOTO CABORGB
(PILHASNAO INCLUIDAS)

CD-ROM CARTAO DE GARANTIA GUIA DE CONSULTA RAPIDA
(ESTE MANUAL DO UTILIZADOR)

Contacte imediatamente o seu revendedor se algum dos itens estiver em falta, se encontrar danificado
ou se a unidade nao funcionar. Recomendamos que guarde o material de embalagem original caso
precise de devolver o equipamento durante o periodo de garantia.

Atencgdo:
Evite utilizar o projector em ambientes com po.
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Vistas dos componentes do projector

Vista frontal direita

- CONSULTE A
ITEM \[e] ] DESCRIGAO AT
1. Receptor IV Recebe o sinal IV do controlo remoto 7
2. Lente Lente de projecgéo
3. Anel de focagem Foca a imagem projectada
4, Anel de zoom Aumenta a imagem projectada 18
5. Botao de Ajustamento da altura | Ajusta o nivel do projector 15
6. Botdes de funcéo E)E)Bs(;l(ljtema:a ﬁfjcggoD Yista superior - botbes e 3
7. Tampa da lampada Remova a tampa para substituir a lampada 42
8. Deslocacéo vertical da lente Ajusta a posicao vertical da imagem 16
9. Deslocacéao horizontal da lente Ajusta a posicao horizontal da imagem 17
10. Botso de libertagdo da lente Pressione o botédo de libertagao antes de 11

remover a lente

Importante:

lampada do projector. Ndo bloqueie as

As aberturas de ventilacdo do projector permitem uma boa circulacdo de ar, que arrefece a

aberturas de ventilagéo.
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Vista superior - botées e LED do menu OSD

MENU

/

[

/ a

3 |

BLANK ou— ENTER +o0 AUTO
] | |
5 \ 7

S

SOURCE
~ CONSULTE A
ITEM NOME DESCRIGAO R
1. MENU Abre e fecha os menus OSD
o Navega e altera as definicdes no menu OSD
2 A n 20
e Menu Rapido - Para Keystone
3. ENTER Aceder ou confirmar o item seleccionado do menu OSD
4. BLANK Apresenta um ecrd em branco e corta o som
5 < o Navega e altera as definicdes no menu OSD 20
e Menu Rapido - Para Volume -
6. AUTO Optimiza o tamanho da imagem, posi¢ao e resolugao
7 o+ o Navega e altera as definigdes no menu OSD
) e Menu Rapido - Para Volume + 20
8 o Navega e altera as definigdes no menu OSD
) v e Menu Rapido - Para Keystone
9. Botdo SOURCE Fonte de entrada alternativa
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Vista traseira

(I E——— T TTI1T0 T
{mu I T TITTT1 I
LT I T T ITTT I
| [ [ INSEENII A
LH I ] 17 I I
{mu I 1T T 1 71
T I 1T | T
| 11 I i 1 T
g_i‘\ 3 ] 1 1 1
T E ] [ [T \ ConpoNER G
E S I} QA6 @Y (= 13
Pyt vivitek @Bl & 14
m mE‘
I [l [
27 2625123 22 21 20 11817 N5
24 19 16
~ CONSULTE A
ITEM NoME DESCRIGAO R
1. RJ-45 Ligacdo de um cabo LAN a partir da Ethernet
2 DP Ligacdo de um cabo DISPLAYPORT a partir de um dispositivo
: DISPLAYPORT
3. HDMI Ligacdo de um cabo HDMI a partir de um dispositivo HDMI
4, DVI Ligacado de um cabo DVI a partir de um computador
Ligacdo de um cabo RGB de um computador ou dispositivo com
5. VGA1 . )
capacidade de video
BOTAO DE Li_ga ou deNSIiga_ o] projector (o in’Ferruptor_ de_
6. & alimentacao principal deve ser ligado primeiro). 13
ALIMENTACAO : . =
Prima para colocar o projector em modo de suspenséo.
Azul estatico Lampada preparada
7. LE.D de ~ Vermelho intermitente | Cddigo de erro
Alimentacao
Vermelho intermitente | A ligar/ a arrefecer
48
8 LED de Vermelho estatico Sobreaquecimento
Temperatura Vermelho intermitente | Cddigo de erro
9. LED Lampada Vermelho intermitente | Caodigo de erro
10. (E\r(t;rz?? AUDIO Ligagao de um cabo de AUDIO a partir de um dispositivo de entrada
11. g‘gﬁg? AUDIO Ligag&o de um cabo de AUDIO a partir de um dispositivo de entrada
12. Receptor IV Para receber o sinal IV proveniente do controlo remoto




Projector DLP — Manual do utilizador

- CONSULTE A
ITEM NoMmE DESCRIGAO PAGINA:
13. RS-232 Ligagdo de um cabo de porta de série RS-232 para controlo remoto
14. Saida de 12V L|g§r a.§a|da de 12 V (Accionador do ecra — Para os controladores de
ecra utilizados)
Ligacao por cabo do controlo remoto (liga ao conector do controlo remoto
15. WIRE IR ;
por cabo no conjunto do controlo remoto)
16. AUDIO 1 Ligagdo de um cabo de AUDIO a partir de um dispositivo de entrada
A Ligacdo do cabo de AUDIO do dispositivo de entrada
17. AUDIO 2 Partilha de entrada de audio com DVI.
18. VIDEO Ligar o cabo COMPOSTO a partir de um dispositivo de video
19. S-VIDEO Ligagéo de um cabo S-video a partir de um dispositivo de video
20. COMPONENTE Ligar o caboComponente a um monitor
Botéo de . . .
21. alimentagao Ligar/desligar o projector 13
22. ENTRADA AC Ligagéo do cabo de alimentagao
23 VGA2 Ligacdo de um cabo RGB de um computador ou dispositivo com

capacidade de video

Ligar o cabo RGB a um monitor

24, SAIDA VGA (Passagem com VGA1 apenas)

AUDIO OUT

25, (SAIDA DE AUDIO) Ligacdo de um cabo de AUDIO para circuito de audio

Bloqueio de . . - .
26. seguranca Ajuda a proteger o projector contra uso ndo autorizado 46
27 Bloqueio do tipo Fixa a um objecto com o sistema de bloqueio

Kensington Lock Kensington®

Nota:

Para SAIDA 12V

» Para usar esta funcionalidade é necessario ligar o conector antes de ligar/desligar o projector.
» Os controladores do ecrd sao fornecidos e mantidos pelos respectivos fabricantes.

» Néo utilize esta ficha para qualquer utilizagdo que ndo a originalmente prevista.

Nota:
Se o seu equipamento de video possuir conectores S-VIDEO e RCA (video composto), ligue ao
conector S-VIDEQ. O conector S-VIDEO proporciona um sinal de melhor qualidade.
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Vista inferior

22000 ———

119,00

- 1
26,50
138,50
L z
2

260,00

CONSULTE A

DESCRIGCAO

1 Botao de ajustamento
. de inclinagao

PAGINA:

Rodar o botéo para ajustar o dngulo do projector. 15

2 Orificios para
) montagem no tecto

Contacte a loja onde comprou o projector para mais informagéo sobre
como montar o projector no tecto

Nota:

Quando proceder a instalagéo, utilize apenas suportes de montagem no tecto aprovados pela UL.
Para instalagbes no tecto, utilize suportes de montagem aprovados e parafusos M4 com um
comprimento maximo de 6 mm (0,23 polegadas).

O suporte para montagem no tecto deve ter a forma e forgca adequada. A capacidade de carga do
suporte de montagem no tecto deve exceder o peso do equipamento instalado e, como precaugao
adicional, deve ser capaz de suportar o triplo do peso do equipamento (nunca menos do que 5,15
kg) durante mais de 60 segundos.
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Componentes do controlo remoto

32

31 F—_POfER
30— < “ ' ﬂl 1
2

somcs "

|| @@ " 3
27 LComP VIDEO 4
/I
2N 6
020
8
25 V\ENU w 3DL9
|| 10
24—16) () (gL — 11
23— ) o) oy — 13
22— B B — s
21 Lﬂ]t"_]@u 1?
20— ED EIEH 18

vivitek

—

L——33

Importante:
1. Evite utilizar o projector com iluminag&o fluorescente ligada. Algumas luzes fluorescentes de alta
frequéncia podem interferir com a utilizagdo do controlo remoto.

2. Certifique-se de que néo existe qualquer obstaculo entre o controlo remoto e o projector. Caso
exista um obstaculo entre o controlo remoto e o projector, podera reflectir o sinal do controlo
remoto utilizando superficies reflectivas, como por exemplo o ecrd do projector.

3. Os botées e teclas do projector tém as mesmas fungées dos botbes correspondentes do
controlo remoto. Este manual do utilizador descreve as fungbées com base no controlo remoto.
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remoto por cabo

DESCRICAO Cc::zl:::'f A

1. Desligar Desliga o projector 13
2. DVI Apresenta a selecgao de fonte DVI
3. VGA Apresenta a selecgao de fonte VGA
4, DP Apresenta a seleccao de fonte Display Port
5. B_otéo do_ cursor para Navega'r(_a alterar as definicbes do OSD

cima/ Distorgao+ Menu rapido — Para Keystone
6. ENTER Aceder e confirmar as definigdes no menu OSD
7. gifcte?tz do cursor para a Navega e altera as definicdes no menu OSD 20
8. Boltéo dol cursor para Navega’rg alterar as definicbes do OSD

baixo / Distorgao - Menu rapido — Para Keystone
9. 3D (3D) Activar video 3D (nao disponivel na série D5180HD)
10. MODO DE IMAGEM Altera a definigdo do Modo de exibigao
1. Botdo SOURCE Fonte de entrada alternativa
12. CONTRASTE Apresenta a barra de definicbes do contraste
13. | BRILHANTE Apresenta a barra de definigdes da luminosidade
14. | NITIDEZ Apresenta a barra de definigdes da nitidez
15. SATURACAO DA COR | Apresenta a barra de definigdes da cor
16. | PARAR Congela/descongela a imagem no ecra
17. | VvOL + Ajusta o volume
18. AUTO Ajuste automético da frequéncia, fase e posicao
19. VOL - Ajusta o volume
20. VAZIO Faz com que o ecra fique vazio
21. MATIZ DE COR Apresenta a barra de definigbes do matiz de cor
22. SEM SOM Corta 0 som do altifalante incorporado
23. [ ESTADO Aotoctad Um disposiivo de enrada) - ko
24, ::IV? ARGMEA,‘\;er DE Apresenta as selecgdes do FORMATO DE IMAGEM
25. MENU Abre o menu OSD
26. Sg;i%%% cursorparaa | Navega e altera as definigdes no menu OSD 20
27. COMPONENTE Apresenta a seleccao de fonte Componente
28. | VIDEO Apresenta a selecgao de fonte de VIDEO
29. | HDMI 1 Apresenta a selecgédo da fonte HDMI 1
30. | Ligar Liga o projector 13
31. LED de estado Acende quando o controlo remoto é utilizado
32. | Transmissor IV Transmite sinais para o projector
33. Conector do controlo Fungéo do controlo remoto por cabo
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Alcance do controlo remoto

O controlo remoto utiliza sinais infravermelhos para controlar o projector. Nao é necessario apontar o
controlo remoto directamente para o projector. Desde de que n&o segure o controlo remoto
perpendicularmente aos lados ou a traseira do projector, o controlo remoto funcionara bem dentro de
um raio de aproximadamente 7 metros (23 feet) e 15 graus acima ou abaixo do nivel do projector. Se
o projector ndo responder ao controlo remoto, aproxime-se um pouco.

Botoes do projector e do controlo remoto

O projector pode ser operado através do controlo remoto ou dos botdes no topo do mesmo. Todas
as operagbes podem ser executadas com o controlo remoto; no entanto, os botdes do projector tém
funcgbes limitadas.
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INSTALACAO E UTILIZACAO

Introducgao das pilhas no controlo remoto

(" )
1 . Remova a tampa o compartimento
das pilhas deslizando-a na direcgao
da seta.
\_ J
~N
2_ Introduza as pilhas com a pdlo
positivo virado para cima. ‘
-
3_ Volte a colocar a tampa do
compartimento.
N\ J

Atencéo:
1. Utilize apenas pilhas AA (recomenda-se a utilizagdo de pilhas alcalinas).

2. Elimine as pilhas usadas de acordo com as normas locais.

3. Remova as pilhas se nao utilizar o projector durante longos periodos de tempo.

— 10—
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Instalar ou Remover a Lente Opcional

Atencao:
» Ndo abanar ou exercer demasiada pressédo sobre o projector ou o componente da lente uma vez
que o projector e o componente da lente contém pegas de preciséo.

» Antes de remover ou instalar a lente, certifique-se de que o projector esta desligado, aguarde
que as ventoinhas de arrefecimento estejam paradas e desligue o interruptor de alimentagéo
principal.

» Nao toque na superficie da lente durante a remogao ou instalagdo da mesma.

» Nao permita o depdsito de impressées digitais, pé ou substancias oleosas na superficie da lente.
» N&o risque a superficie da lente.

» Trabalhe numa superficie nivelada com um pano suave sob o mesmo para evitar risca-lo.

» Se remover e armazenar a lente, coloque a tampa da lente no projector para evitar a entrada de
po e sujidade.

Remover a Lente Existente do Projector

1 . Puxe e liberte a tampa da lente de
forma a abrir como apresentado.

2. Pressione o botdo de LIBERTACAO
DA LENTE para desbloquear.

3_ Pegue na lente.

4_ Rode a lente para a esquerda.
A lente existente sera liberta.

5_ Remova a lente com cuidado.
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Instalar a Nova Lente

1 . Alinhe as marcacdes e posicione os
contactos eléctricos correctamente
conforme apresentado na imagem.

Nota:
Os pinos da IRIS deverao estar na
direcgdo apresentada na imagem.

2_ Rode a lente para a direita até esta
fixar.
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Ligar e desligar o projector

1 . Remova a tampa da lente.

2_ Ligue correctamente o cabo de
alimentacéo e o cabo de sinal.
Quando a ligagéo estiver
estabelecida, o led de alimentacao
ficara vermelho.

3_ Ligue a lampada premindo o botéo
na parte posterior do

Power

projector ou " O " no controlo

remoto.

O LED de alimentacao ficara
vermelho intermitente

O ecra inicial sera apresentado em
aproximadamente 30 segundos. Na
primeira utilizagao do projector,
pode seleccionar o idioma
pretendido a partir do menu rapido
depois da apresentacdo do ecra
inicial.

SVIDEO VIDH

vivitek

Vivid Color, Vivid Life

— 13—
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4 c . . e DVI:DVI
. Caso esteja ligado mais do que um
dispositivo de entrada, prima o e HDMI: HDMI
botdo FONTE para percorrer os
dispositivos. e VGA1/VGA2: RGB Analdgico

(A entrada Componente é suportada ]
através da utilizagdo do e DP: Entrada DISPLAYPORT

ADAPTADOR DE RGB PARA « Sinal de video Componente: Entrada de DVD
COMPONENTE.) YCbCr / YPbPr, ou entrada HDTV YPbPr
através de conector HD15

e S-Video: Super video (Y/C separado)

e Video composto: Video composto tradicional

5_ Quando for exibida a mensagem

"Desligar? /Prima novamente o
botdo Alimentagao", prima o botdo | :
~ i . ., Prima o botdo Power novamente
ALIMENTAGCAO. O projector ira O
desligar-se. para apagar.
Prima qualquer botdo para cancelar.
Atencao:

1. Certifique-se de que a tampa da lente esta removida antes de ligar o projector.

2. No desligue o cabo de alimentagdo antes de o LED ALIMENTACAO parar de piscar, o que
indica que o projector ja arrefeceu.

— 14—
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Ajustar a Altura do Projector

Tenha o seguinte em conta aquando da instalagao do projector:

e A mesa de apoio do projector devera ser nivelada e robusta.

e Coloque o projector de forma a que esteja o mais perpendicular possivel em relagao ao
ecréa.

e Remova o Suporte do Pé Posterior antes de ajustar a posi¢cdo do angulo de
projecgéo.

o Certifique-se de que os cabos estéo distribuidos de forma segura. Pode tropecgar neles.

1 . Para elevar o projector, rode os
parafusos de ajuste no sentido
contrario dos ponteiros do relogio

2_ Para baixar o projector, levante-o e
rode os parafusos de ajuste no
sentido dos ponteiros do relogio.

— 15—
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Ajustar A Posicao da Imagem Projectada com a Deslocacgao da Lente

Libertagdao da Lente

Patilha de deslocagao
horizontal da lente

Patilha de deslocagao
vertical da lente

A funcionalidade de Deslocacéo da lente permite o ajustamento da posigdo da imagem projectada,
horizontal ou verticalmente, nos intervalos detalhados abaixo.

A Deslocacao é um sistema exclusivo que permite a deslocagao da lente mantendo uma relagao de
contraste ANSI superior aos sistemas de deslocacgao de lente tradicionais.

Ajustar a posicao vertical da imagem

A altura vertical da imagem pode ser ajustada entre 120 e -40% de metade da altura da imagem.
Tenha em atengdo que a o ajustamento maximo da altura vertical da imagem pode ser limitada pela
posi¢ao horizontal da imagem. Por exemplo, ndo é possivel obter a posigao vertical maxima da
imagem apresentada acima se a posigao horizontal da imagem estiver no maximo. Consulte o
diagrama de Intervalos de Deslocagao abaixo para mais explicagoes.

Ecra

— Desvio de -40%

T100%

— Desvio de 0%

Altura do Ecra

IHxZO% - Desvio de 120%

| Distancia |

I (L) |

— 16—



Projector DLP — Manual do utilizador

Ajustar a posicao horizontal da imagem

Com a lente na posigao central, a posigao horizontal da imagem pode ser ajustada para a esquerda
ou para a direita até um maximo de 10% de metade da largura da imagem. Tenha em atencéo que o
ajustamento maximo da largura horizontal da imagem pode ser limitada pela posi¢éo vertical da
imagem. Por exemplo, ndo é possivel obter a posigdo horizontal maxima da imagem apresentada
acima se a posigao vertical da imagem estiver no maximo. Consulte o diagrama de Intervalos de
Deslocagao abaixo para mais explicagdes.

Largura do Ecra

N L
Lado Esquerdo <><> Lado Direito

(W/2) x 10% (W/2) x 10%

Diagrama de Intervalos de Deslocacao

Wx10% Wx10%
w
e N
e N
Hx120%
Hx100% A=Altura da Imagem
Deslocagdao A maxima da imagem = HX120% S 2 ’
Deslocagdao maxima L da imagem = Lx10%
Quando Lx10%, deslocagdao maxima da
imagem=Ax100%

Quando Hx120%, deslocagdao maxima da
imagem=Lx0%
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Ajustar o Zoom, Focagem e Keystone

1.

Utilize o controlo
Imagem-zoom (apenas
no projector) para
redimensionar a
imagem projectada e o
tamanho do ecra.

Use o controlo
Imagem-focagem
(apenas no projector)
para dar maior nitidez a
imagem projectada.

Utilize os botdes de
DISTORGAO (no
projector ou no controlo
remoto) para corrigir o
efeito trapezdide da
imagem (parte superior
ou inferior mais larga).

O controlo de distorcao
sera exibido no ecra.

SoL

RCE

o AUTO

Controlo remoto e painel do OSD

— 18—
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Ajustar o volume

1 . Prima os botdes

Volume «» /Volume ' ®
ssssss MENU
+/- no controlo remoto. ololo
O controlo de volume @) (=9 GD

sera exibido no ecra. @Q

BLANK AUTO

s

4 5 6
TN .
1 8 9

. ~ SOURCE
2_ Prima os botdes %+ ou

¥- no teclado para
ajustar o Volume +/-.

olume

3_ Prima o botdo Sem
som para desligar o
audio (Esta fungao Sem som
apenas esta disponivel
no controlo remoto).

19—
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DEFINICOES DO MENU DE EXIBICAO NO ECRA ( OSD )

Controlos do menu OSD

O projector dispde de um menu OSD que permite ajustar a imagem e alterar varias definigcoes.

Naveqgar pelo menu OSD

Pode usar os botdes de cursor no controlo remoto ou os botées no topo do projector para navegar e
fazer alteragbes no OSD. A ilustragao seguinte mostra os botdes correspondentes do projector.

1 3 1
2 2
1 5
3
() () (s — 6
' L@@ ) SOURCE

6 1

1. Para aceder ao menu OSD, prima o botéo
MENU.

Config. imagem

2. Existem sete menus. Prima o botdo de
cursor A V¥ para percorrer oS menus. Filme ¢

Luminosidade 0

3. Seleccione uma opg¢édo do menu principal,

Prima ENTER ou o botdo » para aceder a Confrasie °

um submenu. Prima o botao do cursor Saturagao 0

A V para se deslocar para cima e para Matiz de cor 0

baixo num submenu. Miticles o
4. Seleccione uma opgao do submenu, Prima Canlile) EElIgEeE 4

ENTER ou P para aceder ao item Repor Nzo s

seleccionado. Prima A ¥ ou «» para

alterar os valores das definicoes. I

5. Prima MENU para fechar o menu OSD ou
para sair de um submenu.

Nota:

Os itens disponiveis no menu OSD dependem da fonte de video seleccionada. Por exemplo, os
itens Posig¢ao Horizontal/Vertical no menu Computador apenas podem ser modificados quando
o projector estiver ligado a um PC. Os itens que ndo estdo disponiveis ndo podem ser acedidos e
estéo assinalados a cinzento.

— 20—
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Definir o idioma do menu OSD

Antes de continuar, defina o seu idioma preferido para o menu OSD.

1. Prima o botdo MENU. Prima o botdo do cursor A ¥ para navegar para Config. basica.

Config. basica

Idioma Porugués =
Fonte automatica Desligar &
Defin. de menu | 2

Logdtipo Splash Logo &
Cor de fundo RoOx0 .

Modo de Lampada

Portugués A
Fonte automatica Desligar o
Defin. de menu »

Logdtipo Splash Logo .
Cor de fundo Roxo &

Modo de Lampada

3. Prima o botdo de cursor A ¥ até seleccionar o idioma que deseja.

4. Prima duas vezes o botdo MENU para fechar o menu OSD.
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Visao geral do menu OSD

Utilize a ilustragcéo seguinte para encontrar rapidamente uma definigdo ou para saber o intervalo de
ajuste de uma definigao.

S PO P R R PO e T -
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Config. imagem

Prima o botdo MENU para abrir o menu OSD. Prima o botao de cursor A ¥ para aceder ao menu
Config. imagem. Prima ENTER / botdo » para deslocar para cima e para baixo no item Config.
imagem. Prima ENTER / botdo » para aceder ao item. Prima A ¥ ou «» para alterar os valores
das definigbes.

Config. imagem

E Filme &+
Luminosidade 0
Contraste 0
Saturacao 0
Matiz de cor ]
MNitidez 0
Config. avancada »
Repor Nao L

ITEM DESCRICAO

Modo de imagem Prima o botao de cursor A ¥ para definir o Modo de imagem.

Luminosidade Prima o botao de cursor €4 » para ajustar o Luminosidade do ecra.
Contraste Prima o botédo de cursor €4 » para ajustar o contraste do ecra.
Saturacao Prima o botao do cursor €4 » para ajustar o Saturagéo.

Matiz de cor Prima o botado do cursor €4 » para ajustar o Matiz de cor.

Nitidez Prima o botédo de cursor €4 » para ajustar o nivel de nitidez do ecra.

Prima ENTER / » para aceder ao menu Config. avangada. Consulte Config.

Config. avangada avancada na pagina 24.

Prima o bot&o de cursor A ¥ para definir "SIM" ou "NAO". Prima ENTER para repor

Repor 0 Modo de imagem para os valores predefinidos.

23—
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Confiqg. avancada

Prima o botdo Menu para aceder ao menu OSD (Menu OSD). Prima A ¥ para aceder ao menu
Config. imagem. Prima ENTER / botdo » para aceder ao item Config. avangada. Prima ENTER /
botdo » para aceder ao item. Prima A ¥ para aceder ao item Config. avangada e prima ENTER ou
» ou «» para definir o valor.

Ajustamento Detalhes do PC

Config. avangada
il .

Posicio da imagem b
Fase 0
Frequéncia 0

ITEM DESCRICAO

. Prima ENTER ou no botao », ou Prima o botdo Auto no teclado do projector ou o
Ajuste = ; . PO
- botdo Auto no controlo remoto para ajustar automaticamente a frequéncia, fase e
automatico o
posigéo.
Prima ENTER / botdo » para aceder ao submenu Posi¢cao de imagem, Prima os botdes
Posicao da A V¥V ou «» para aceder a Posigado de imagem e ajustar a posi¢gao H/V da imagem.
imagem Esta fungdo apenas esta disponivel quando o sinal de PC (RGB analdgico) esta
seleccionado.
Fase Prima os botdes «» para ajustar o relégio de amostragem A/D.
Frequéncia Prima os botdes «» para ajustar o numero de amostragem A/D.

Posicéo da imagem

B
e
{0 D
v
- |

24—
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Ajuste de video

Config. avangada

Reducio de ruldo >

Tom da Pele Desligar

Contraste dinamico 0

ITEM DESCRIGAO

Prima ENTER / botdo » para aceder ao submenu Redugéao de ruido, Prima os

Redugdo de Ruido botdes de cursor €« » para ajustar a Redugao de ruido.

Tom da pele Prima o botado de cursor A ¥ para seleccionar um Tom da pele diferente.

Contraste dinamico Prima os botdes de cursor A ¥ para seleccionar um Contraste dindmico diferente.

Reducéo de ruido

Reducao de ruldo

- 0000000000000 ]

25—



Prajecior DLP — Manual do wiilizador

Config. do ecra

Prima o botdo MENU para abrir o menu OSD. Prima os botdes de cursor A ¥ para aceder ao menu
Config. do ecra. Prima ENTER / botdo » para deslocar para cima e para baixo no item Config. do
ecra. Prima ENTER / botdo P para aceder ao item. Prima A ¥ ou «» para alterar os valores das
definicdes.

Config. do ecri

Tam. Auto —
E Distor¢ao »
Projecio Proj. mesa —
Gamma 0
Temp. da cor original e
HSG >
Balanco de brancos »

ITEM DESCRIGAO

Form. de imagem Prima os botbes de cursor A ¥ para definir a Form. de imagem.
) 9 (Opgoes: Auto/ 16:9/ 4:3/ Caixa letra/ Real)
Distorcao Prima ENTER/ botéo P para aceder o submenu Keystone.
¢ (Esta funcao estara desactivada quando Keystone Automatico esta activado)
Projeccéo Prima os botbes de cursor A ¥ para seleccionar um tipo de projecgéo diferente.
Gamma Prima os botédo de cursor € » para ajustar a correcgdo de gama do ecra.
Temp. da cor Prima os botdes de cursor A ¥ para definir a Temperatura de cor.
Prima o ENTER/ botdo » para aceder ao submenu HSG (Matiz/Saturagdo/Ganho).
HSG -
Consulte HSG na pagina 28
Prima o botdo ENTER/ botdo » para aceder ao submenu Balango de brancos.
Balango de brancos L
Consulte Balango de brancos na pagina 29
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Distorcéo

PrimaENTER/ botdo » para aceder ao submenu Distorgédo. Prima <« » para alterar os valores das

definigbes.
0
E Distor¢ao H 0

Repor !

Distorcéo V/ Prima os botbes de cursor €4 » para ajustar o Distor¢ao V.

¢ (Esta fungao estara desactivada quando Distorgdo Automatico esta activado)
Distorcéo H Prima os botbes de cursor €4 » para ajustar o Distor¢ao H

¢ (Esta funcao estara desactivada quando Distorgdo Automatico esté activado)
Repor Prima o botdo ENTER para Repor os valores predefinidos de Keystone.

A aplicagao de distorgao para corrigir a imagem devido ao angulo de projecgao resultara numa
pequena distorcdo em comparagdo com a imagem actual.

H Keystone
V Keystone
0
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HSG

Prima ENTER / botdo » para aceder ao item Ajuste HSG item. Prima A ¥ ou «» para alterar os
valores das definicoes.

vermelho .
E Matiz 0
Saturacao 0
Ganho 0
Ganho branco verm. 0
Ganho branco verde 0]
Ganho branco azul 0

ITEM DESCRIGAO

Cor Primaria Prima os potées A_V para definir a Cor Primaria. _
Notas: Existem seis cores (R/ G/ B/ C/ M/ Y) que podem ser personalizadas.

Matiz Prima os botbées «» para ajustar o Matiz de cor.

Saturacao Prima os botdes «» para ajustar a Saturagao.

Ganho Prima os botées «» para ajustar o Ganho.

Ganho branco verm. Prima o botao de cursor €4 » para ajustar Ganho branco verm..

Ganho branco verde Prima o botao de cursor €4 » para ajustar Ganho branco verde.

Ganho branco azul Prima o botao de cursor «» para ajustar Ganho branco azul.
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Balanco de brancos

Prima o botdo ENTER para aceder ao submenu Equilibrio de branco.

Balanco de brancos
0
E Ganho do verde 0

Ganho do azul (0]
Desvio do vermelho (0]
Desvio do verde (0]
Desvio do azul (0]

ITEM DESCRIGAO

Ganho do vermelho Prima os botbes «» para ajustar o Ganho do vermelho.

Ganho do verde Prima os botées «» para ajustar o Ganho do verde.

Ganho do azul Prima os botbes «» para ajustar o Ganho do azul.

Desvio de vermelho Prima os botdes «» para ajustar o Desvio de vermelho.

Desvio de verde Prima os botdes «» para ajustar o Desvio de verde.

Desvio de azul Prima os botbes «» para ajustar o Desvio de azul.
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Definigoes de Som

Prima o botdo MENU para abrir o menu OSD. Prima o botao de cursor A ¥ para aceder ao menu
Definigcoes de Som. Prima ENTER / botdo » para deslocar para cima e para baixo no item
Definigoes de Som. Prima ENTER / botdo » para aceder ao item. Prima A ¥ ou «» para alterar
os valores das definigdes.

Definigdes de Som
0

Sem som Ligar —

Prima os botbes «» para ajustar o volume de dudio.
Volume X -

(Opgoes: 0~10)
Sem som Prima os botdes A V¥ para ligar ou desligar o altifalante.
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Config. Temporiz.

Prima o botdo MENU para abrir o menu OSD. Prima o botao de cursor A ¥ para aceder ao menu
Config. Temporiz.. Prima ENTER / botdo » para deslocar para cima e para baixo no item Config.
Temporiz.. Prima ENTER / botdo » para aceder ao item. Prima o botdo de cursor A ¥ para se
deslocar para cima e para baixo no menu Config. Temporiz.. Prima A ¥ para alterar os valores das
definigbes.

Config. Temporiz.

Desligar

¢

Desact. autom. Desligar

e —

Prima os botées do cursor A ¥ para definir os Minutos de inact. O projector desligara
Minutos inact automaticamente apés o periodo de tempo definido.
(Opcoes: Desligado/ 30 min/ 1h/ 2h/ 3h/ 4h/ 8h/ 12h)

Prima os botdes do cursor A ¥ para definir o tempo para Desactivagdo automatica.
O projector desligara automaticamente se nenhuma fonte de entrada for detectada
apos o periodo de tempo definido.

(Opgoes: Desligado/ 5 min/ 10 min/ 15 min/ 20 min/ 25 min/ 30 min)

Desact. Autom.
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Config. basica
Prima o botdo MENU para abrir o menu OSD. Prima os botdes de cursor A ¥ para aceder ao menu

Config. basica. Prima ENTER / botdo » para deslocar para cima e para baixo no item Config.
basica. Prima ENTER / botdo » para aceder ao item. Prima A V¥ para alterar os valores das

definicdes.

Portugués L
Fonte automatica Desligar —
Defin. de menu >
Logdtipo Splash Logo —
Cor de fundo Roxo —

m Modo de Lampada »

ITEM DESCRICAO

Idioma Prima os botées de cursor A ¥ para seleccionar um menu de localizagao diferente.

Prima os botées de cursor A ¥ para activar ou desactivar a pesquisa automatica

Fonte automatica das portas de entrada e localizar uma fonte valida.

Prima ENTER/ botdo » para aceder ao submenu Definigdoes de Menu.

Definigdes de Menu Consulte Defin. de Menu na pagina 33.

Prima os botdes de cursor A ¥ para definir o ecra inicial pretendido durante o

Logatipo Splash aquecimento da lampada.

Cor de Fundo Prima o cursor A ¥ para definir a cor de fundo pretendida quando nao existir sinal.

Prima ENTER/ botdo » para aceder ao submenu Lampada.

Modo de Lampada Consulte Modo de Lampada na pagina 33.
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Defin. de Menu

Defin. de menu

Superior esquerdo

Tempo vis. menu 5 5eg

o ¢ 4

Menu translacido

ITEM DESCRIGAO

Posicdo do menu | Prima os botées de cursor A ¥ para seleccionar uma localizagao diferente do OSD.

Prima os botdes de cursor A ¥ para seleccionar o tempo limite de exibicdo do menu
OSsD.

Menu translicido | Prima os botdes de cursor €4 » para seleccionar a translicido do OSD.

Tempo vis. menu

Modo de Lampada

Modo de Lampacda

Padrao

¢ <o

Repor temp. lamp. Nao

ITEM DESCRIGAO

Modo de Prima o botédo de cursor A ¥ para seleccionar o modo da ldmpada mais brilhante ou
Lampada menos brilhante para prolongar a vida util da lampada.
gﬁf’:r temp. Prima o botdo A ¥ para repor a Hora da Lampada apés substituir a lampada
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Config. avangada

Prima o botdo Menu para aceder ao menu OSD (Menu OSD). Prima A ¥ para aceder ao menu
Config. avang¢ada Prima ENTER / botdo » para deslocar para cima e para baixo no item Config.
avangada item. Prima ENTER / botdo » para aceder ao item. Prima A ¥ para alterar os valores da

definigao.
Config. avangada
Desligar -
Rede >
Repor todas def. Nao =

Prima os botdes de cursor A ¥ para ligar ou desligar o Modo de altitude.
Modo Grande Alt. Recomenda-se que mantenha LIGADO quando a altitude for superior a 1500
m(4921ft).

Prima Enter / » para aceder ao menu Rede. Consulte a pagina 35 para obter
mais informacgdes sobre Config. avangada.

Rede

Repor todas def. Prima o botdo A ¥ para aceder a reposicao de todas as definicdes.
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Config. avancada

Config. avangada

RS-232 &

Rede b

Prima os botbes A V¥ para seleccionar o controlo de comando remoto do projector.
Ao seleccionar RJ45 activarg o controlo por RJ45 e desactivara a porta RS232.

Ao seleccionar RS232 activara o controlo por RS232 e desactivara a porta de rede
RJ45.

Quando o controlo por RS232 esta activado, as definigbes da porta de série estao
Controlar por fixadas para:

115200 Baud; 8 bits; Sem paridade;1 bit de paragem; Sem controlo de fluxo
(Opgdes: RS232/ RJ45)

Nota: esta definicdo altera a alimentagdo em suspensio:

RS232 = <0,5W (Predefinicao)

RJ45 = <10W

Prima o botdo ENTER/botdo » para aceder ao submenu Estado da rede.
Consulte Rede na pagina 36.

Rede
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Rede

Rede

Desconectar
DHCP Desligar —
Endereco IP 0 0 0 [0}
Masc. sub-rede 0 0 0 [0}
Gateway predef. 0 0 [0} [0}
DNS 0 0 0 [0}

m Aplicar MNao e

ITEM DESCRIGAO

Rede Mostra o estado da ligacao de rede.

Prima A ¥ para ligar ou desligar o DHCP.
Nota: Se o utilizador seleccionar "DHCP" desligado, utilizara a definicdo de IP ou

DHCP definigdo de IP RJ45 do utilizador. Se o utilizador seleccionar "DHCP" ligado,
utilizara a definigdo de enderego de IP dinamico do servidor DHCP da rede.
Prima os botdes A ¥ para alterar o valor do endereco de IP se o DHCP estiver
Endereco IP

desligado.

Prima os botées A V¥ para alterar o valor de sub-mascara de rede se o DHCP

Masc. sub-rede estiver desligado.

Gateway predef. Prima os botées A V¥ para alterar o valor do gateway se o DHCP estiver desligado.
DNS Prima os botbes A ¥ para alterar o nome do DNS se o DHCP estiver desligado.
Aplicar Prima A V¥ para confirmar as defini¢oes.
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Para simplificar e facilitar a utilizagao, o projector oferece diversas funcionalidades de gestao remota e de

rede.

A fungao LAN/RJ45 do projector permite gerir remotamente através de uma rede fungdes como:
Ligar/Desligar o projector, ajustar o Brilho e o Contraste. Permite também obter informacdes de estado do

projector, tais como: Fonte de video, som mudo, etc.

rojector
s®§
|

()

(Ethernet)

(

LAN_RJ45
1.

Ligue um cabo RJ45 as portas RJ45 do projector e do PC (computador portatil).

jm | ——— |
[mi

T T
RN T
|- I
N 7
T
T
T
T
T
T
T

[ma

I
I
T
T
T T T T
T T T T T
T T T T T
jmi T T T T
13
T

T - T

‘k}\ s o [ 1

W,

2. No PC (Portatil), seleccione Start (Iniciar)—Control Panel (Painel de controlo) —Network

Connections (Rede Ligagoes).

Administrator

Internet
Internet Explorer
«” s E-mail
- Outlook Express

® ‘Windows Media Player
.‘3 ‘Windows Messenger
‘@ Tour Windows XP

@ Windows Movie Maker

| Files and Settings Transfer
- Wizard

Al Programs  »

J My Documents
5 My Recent Documents P
_i/ My Pictures
» .
J My Music

g! My Computer

@ Set Program Access and
Defaults

e) Connect To »

)\é Printers and Faxes

9) Help and Support
/) Search

Log OFf @ Turn OFf Computer

s /o @
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3. Clique com o botao direito do rato em Local Area Connection (Ligacado de area Local), e
seleccione Properties (Propriedades).

% Network Connections Y ]
File Edit View Favorites Tools  Adve »‘ \_)Eack A » .','
Address &) Netwark Connections = B

LAN or High-Speed Internet

Disable

Status

Repair

Bridge Connections

Create Shartout
Delete

Local Area Connectiol

Rename

Wizard

ERE A
=2

Mew Connection Wizard — Metwork Setup Wizard

4. Na janela Properties (Propriedades), seleccione o separador General (Geral), e seleccione
Internet Protocol (Protocolo de Internet) (TCP/IP).

5. Clique em Properties (Propriedades).

-} Local Area Connection Propetties 21x|

General | Advanced |

Connect using:

I B8 Broadcom Netxtreme 57xx Gigabit Co Configure... |

This connection uses the following items:

QQOS Packet Scheduler
%= Netwark Monitor Driver

[~
Intemet Protocol [
-
2l | B

Install... Urirstall | Properties I

r~ Description
Transmission Control Pratocal/Intemet Protocol. The default

wide area network. protacol that provides communication
across diverse interconnected networks.

V' Show icon in notification area when connected
¥ Notify me when this connection has limited or no connectivity

oK | Cancel |

6. Clique em Use the following IP address (Utilizar o seguinte endereco IP) e preencha o
endereco IP e a Mascara de sub-rede, depois clique em OK.

Internet Protocel (TCP/IP) Properties 2|

General |

Tou can get IP settings assigned automatically if pour network. supports
this capability. Otherwise, you need to ask your netwark. administrator for
the appropriate IP settings.

" Obtain an IP address automatically

—(% ze the follawing IP address:
1P address: 0 .10 .10 . 99

Subnet mask: I 200255286 0
Default gateway: I . . .

! [Dbtain DS server address sutomatically

1% Use the following DNS server addresses

Freferred DNS zerver: I
Alternate DMS server: I

Advanced... |
Cancel |
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7. Prima o botdo Menu no projector.

8. Seleccione a opgdo Advanced Setup (Configuragdao avangada) —Network Settings
(Defini¢oes de rede) —Control By (Controlar por) — RJ45 .

9. Depois de aceder ao menu Network Status (Estado de rede), introduza o seguinte:

» DHCP: Nao

» Endereco IP: 10.10.10.10

» Mascara de sub-rede: 255.255.255.0
» Gateway: 0.0.0.0

» Servidor DNS: 0.0.0.0

10. Prima < (Enter) / » para confirmar as defini¢des.

Abra o browser
(por exemplo, Microsoft Internet Explorer com o Adobe Flash Player 9.0 ou superior).

/= Navigation Canceled - Windows Internet Explorer

S—
CIZ |&] htp:i10.10.10.10/] RIE3ES

<7 Favorites @Navigatiun Canceled | | J ﬁ |

|0 Navigation to the webpage was canceled

What you can try:

® Refresh the page.

11. Na barra de endereco, introduza o endereco IP: 10.10.10.10.

12. Prima <« (Enter)/ ».

O projector esta configurado para gestdo remota. A fungdo LAN/RJ45 sera exibida da seguinte
forma.

PlLite:

Sourcelist

Mlend A Alto
L | Enter =

Elank v

| |
=
@Hﬂl Expansion Options
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Crestron Control

User Password

Projector
IP Address _ Frojectar Mame L_|Usr Enabled
Gontral Port _ Assigned Ta Confirmed
Caontrol Set Set Usr Set
MNetwork Config | |DHCF Enabled
IP Address Admin Password
Default Gateway Password
Adm Set
Met Set
COMPRIMENTO
CATEGORIA ITEM
(CARACTERES)
IP Address (Endereco IP) | 14
Crestron Control (Controlo IP 1D (ID do IP)
Crestron)
Port (Porta) 5
Projector Name (Nome 10
do projector)
Projector (Projector) Location (Local) 10
Assigned To (Atribuido a) | 10
DHCP (activado) (N/D)
IP Address (Endereco IP) | 15
Subnet Mask (Mascara 15
Network Configuration de sub-rede)
(Configuracao da rede) Default Gateway 15
(Gateway predefinido)
DNS Server (Servidorde | 15
DNS)
Enabled (Activada) (N/D)
User Password (Senha de | New Password (Nova 15
utilizador) senha)
Confirm (Confirmar) 15
Enabled (Activada) (N/D)
Admin Password (Senha New Password (Nova 15
admin) senha)
Confirm (Confirmar) 15

Para mais informagdes, queira visitar http://www.crestron.com.
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Menu Informacgées

Prima o botdo MENU para abrir o menu OSD. Prima o botdo do cursor A ¥ para aceder ao menu
Menu Informacgoes.

INFORMACOES

Fonte HDMI
Resolucéo 1024x768

Hora da lampada 0 Hour
Ver. do Firmware D5180-DWV TO9. 0.0

Fonte Exibe a fonte de entrada activada.

Resolugéo Exibe a resolucéo nativa da fonte de entrada.

Hora da |lampada Apresenta o niumero de horas de funcionamento da lampada.
Ver. do Firmware Exibe a versao do firmware do projector.
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MANUTENCIO E SEGURANCA

Substituicdo da lampada de projecc¢ao

A lampada de projecgao deve ser substituida quando se fundir. Deve ser substituida apenas por uma
lampada de substituicao certificada, que pode ser encomendado no seu revendedor local.

Importante:
a. A lampada de projecgéo utilizada neste produto contém uma pequena quantidade de mercdrio.

b. Néo elimine este produto junto com o lixo domeéstico.

c. A eliminagéao deste produto deve ser feita de acordo com as normas das autoridades
locais.

Aviso:
Desligue o projector e retire o cabo de alimentagcdo pelo menos 30 minutos antes de substituir a
lampada. O ndo cumprimento desta recomendagéo podera originar queimaduras graves.

Atencgdo:
Em alguns casos raros, a ldmpada pode fundir-se durante o funcionamento normal e provocar a
expulsdo de estilhagos ou poeira de vidro da saida de ar posterior.

Né&o inspire ou toque na poeira de vidro ou estilhagos. Caso contrario, podera provocar danos
fisicos.

Mantenha o rosto sempre afastado da saida de ar para ndo sofrer ferimentos provocados pela
poeira de vidro ou estilhagos da lampada.

Quando remover a lampada de um projector montado no tecto, certifique-se de que ninguém esta
debaixo do projector. Os fragmentos de vidro podem cair se a lampada fundir.

A SE UMA LAMPADA EXPLODIR

Se uma ldmpada explodir, o gas e os estilhagos podem espalhar-se no interior do projector e
podem sair pela saida de ar. O gas contém mercdrio toxico.

Abra as janelas e as portas para permitir a ventilagéo.

Se inalar o gas ou se os estilhagos da lampada partida entrarem na boca ou olhos, contacte
imediatamente um médico.

1. Desligue a alimentagéo do f m

projector premindo o botao
ALIMENTACAO. f

POWER PWR TEMP LAMP U

2. Deixe que o projector C_J ooo i
arrefeca durante pelo "
menos 30 minutos. I AUDO I

o\(% © |
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3_ Desligue o cabo de
alimentacéo.

4_ Desbloqueie a tampa da
lente.

5_ Puxe e retire a tampa.

6_ Utilize uma chave de
fendas para remover os
parafusos do moédulo da
lampada.

7_ Remova o médulo da
lampada.
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8_ Inverta os passos 1a7
para instalar o novo
modulo da lampada.
Durante a instalacéo,
alinhe o modulo da
ldmpada com o conector e
certifique-se de que o
modulo se encontra
nivelado para evitar danos.

Nota:

O mddulo da lampada
devera ficar encaixado
com seguranga € o
conector da lampada
devera ser correctamente
ligado antes de apertar os
parafusos.

9_ Ligue o projector e reajuste a lampada apds a substituicdo do moédulo da ldmpada.

Reajuste da lampada:
Prima Menu — Seleccione Basic Setup (Instalagao basica) —Lamp Setting (Modo de

Lampada)—Reset Lamp Timer (Res. hora lampada)— Prima os botbes A ¥ para
ajustar as definicoes.
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Limpar o projector

A limpeza do projector para remover po e sujidade ajudara a garantir um funcionamento sem
problemas.

Aviso:
1. Desligue o projector e retire o cabo de alimentagdo pelo menos 30 minutos antes de efectuar a

limpeza. O ndo cumprimento desta recomendagéo podera originar queimaduras graves.

2. Utilize apenas um pano humido para efectuar a limpeza. Ndo permita a infiltragdo de agua nas
aberturas de ventilagcdo do projector.

3. Caso ocorra a infiltragdo de uma pequena quantidade de agua durante a limpeza, desligue o
cabo de alimentagédo e deixe o projector num espago com boa ventilagdo durante varias horas
antes de o utilizar novamente.

4. Caso ocorra a infiltragdo de uma grande quantidade de agua, solicite assisténcia técnica.

Limpar a lente

Podera comprar liquido de limpeza de lentes 6pticas na maioria das lojas de material electronico.
Consulte os passos seguintes para limpar a lente do projector.

1. Coloque um pouco de liquido de limpeza de lentes num pano macio. (Nao aplique o
liquido de limpeza directamente na lente).

2. Limpe suavemente a lente em movimentos circulares.

Atencgdo:
1. Néo utilize produtos de limpeza abrasivos ou solventes.

2. Para impedir a descoloragao ou perda de brilho, evite aplicar liquido de limpeza na caixa do
projector.

Limpar a caixa

Consulte os passos seguintes para limpar a caixa do projector.

Limpe o p6 da caixa com um pano limpo e humido.

2. Humedecga o pano com agua quente e detergente suave (como o utilizado para lavar a
loica) e limpe a caixa.

3. Retire todo o detergente do pano e limpe novamente o projector.

Atencgdo:
Para impedir a descoloragéo ou perda de brilho, ndo utilize produtos de limpeza abrasivos com
alcool.
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Utilizar o bloqueio fisico

Utilizar o Bloqueio Kensinqton®

Se estiver preocupado com a seguranga, prenda o projector a um objecto fixo utilizando o orificio de
bloqueio Kensington e um cabo de segurancga.

( 1T TTTTTT

\
Nota:
Contacte o seu revendedor para obter detalhes acerca do cabo de seguranga Kensington
adequado.

O bloqueio de seguranga corresponde ao sistema de seguranga MicroSaver da Kensington. Se
tiver algum comentario, contacte: Kensington, 2853 Campus Drive, San Mateo, CA 94403, E.U.A.
Tel.: 800-535-4242, http.//www.Kensington.com.

Utilizacao da corrente de sequranca

Para além da protecgdo por senha e do sistema Kensington Lock, a abertura para a corrente de
seguranga ajuda a proteger o projector contra uso nao autorizado.

Consulte a imagem seguinte.
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RESOLUCAO DE PROBLEMAS

Problemas e solugdées comuns

Estas orientagbes oferecem sugestdes para lidar com os problemas que possa encontrar durante a
utilizagado do projector. Se o problema permanecer sem solugao, contacte o seu revendedor para
obter assisténcia.

Geralmente os problemas encontrados devem-se a algo tao simples quanto uma ligagao incorrecta.
Verifique os itens seguintes antes de avangar para solugdes de problemas especificos.

e Utilize outro dispositivo eléctrico para confirmar que a tomada eléctrica funciona
correctamente.

e Certifique-se de que o projector esta ligado.

o Certifique-se de que todas as ligagoes estdo correctamente efectuadas.

o Certifique-se de que o dispositivo anexado esta ligado.

o Certifique-se de que o PC ligado ao projector se encontra em modo de suspenséo.

e Certifique-se de que o computador portatil ligado ao projector esta configurado para
monitor externo.
(Isso é geralmente feito premindo uma combinagao de teclas Fn no computador portatil).

Sugestoes para resolugao de problemas

Em todas as secgbes de problemas especificos, tente efectuar os passos na ordem sugerida. Isso
podera ajudar a resolver o problema mais rapidamente.

Tente identificar o problema, evitando assim a substituicdo de componentes sem defeito.
Por exemplo, se substituir as pilhas e o problema persistir, coloque novamente as pilhas originais e
avance para o passo seguinte.

Registe os passos efectuados durante a resolugdo de problemas: As informagdes poderao ser Uteis
quando contactar o apoio técnico ou para informar os técnicos de assisténcia.
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Mensagens de erro LED

. LED ALIMENTAGAO —— -LED
MENSAGENS DE CODIGO DE ERRO TEMPERATURA LAMPADA
AzuL ‘ VERMELHO VERMELHO VERMELHO
Lampada preparada ACTIVADO — — —
Iniciar — intermitente — —
Arrefecimento — intermitente — —
Sobreaquecimento — — ACTIVADO —
Erro do sensor térmico — — — 4 intermiténcia
Erro da lampada — 5 intermiténcia — —
Erro da ventoinha — 6 intermiténcia 1 intermiténcia —
Erro da ventoinha do sistema — 6 intermiténcia 2 intermiténcia —
Erro da ventoinha de alimentagao e . A : A
balastro — 5 intermiténcia — 1 intermiténcia
Caixa aberta — 7 intermiténcia — —
Erro DMD — 8 intermiténcia — —
Erro da roda de cores — 9 intermiténcia — —

Caso ocorra um erro, desligue o cabo de alimentagcdo AC e aguarde um (1) minuto antes de reiniciar
o projector. Se os LEDs POWER ou Lampada continuarem intermitentes, ou se o LED TEMP estiver
aceso, contacte o centro de assisténcia.

Problemas de Imagem
Problema: Nao aparece nenhuma imagem no ecra
1. Verifique as definicdes do seu computador portatil ou PC.
2. Desligue todos os equipamentos e ligue-os novamente na ordem correcta.
Problema: A imagem esta desfocada
1. Ajuste a Focagem do projector.
2. Prima o botdo Auto no controlo remoto ou no projector.

3. Certifique-se de que a distancia do projector a tela esta dentro do intervalo de 10 metros
(33-feet) especificado.

4. Verifique se a lente do projector esta limpa.

Problema: A imagem é mais larga na parte superior ou inferior (efeito de trapezdide)

1. Coloque o projector de forma a que esteja o mais perpendicular possivel em relagdo ao
ecra.

2. Utilize o botdo Keystone (Distorgdo) no controlo remoto ou no projector para corrigir o
problema.

Problema: A imagem esta invertida
Verifique a definicdo de Projecg¢do no menu Config.do ecra do OSD.
Problema: A imagem apresenta riscas

1. Ajuste as definicdes de Frequéncia no menu Config. Imagem>Config. avan¢ada do
OSD para os valores predefinidos.

2. Para garantir que o problema n&o é causado pela placa grafica do PC, ligue a outro PC.
Problema: A imagem n&do tem contraste

Ajuste a definicdo de Contraste no menu Imagem do OSD.
Problema: A cor da imagem projectada nao corresponde a imagem original.

Ajuste as definicbes de Temperatura da cor e Gama no menu Config.do ecra do OSD.
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Problemas com a lampada

Problema: Nao ha luz no projector

1.
2,

4.
5.
6.

Verifique se o cabo de alimentagao esta correctamente ligado.

Certifique-se de que a tomada eléctrica esta em boas condigdes testando outro
dispositivo eléctrico.

Reinicie o projector na ordem correcta e verifique se o LED de Alimentagéo esta acesso
a verde.

Caso tenha substituido recentemente a lampada, verifique as ligagbes da lampada.
Substitua o0 médulo da Iampada.

Volte a colocar a lampada antiga no projector e solicite a sua reparagéo.

Problema: A lampada desliga-se

1.

3.

As sobrecargas de energia podem fazer com que a lampada se desligue. Ligue
novamente o cabo de alimentagdo. Quando o LED de Alimentagao estiver ligado, prima o
botédo de alimentagao.

Substitua o mdédulo da lampada.

Volte a colocar a lAmpada antiga no projector e solicite a sua reparagéo.

Problemas com o controlo remoto

Problema: O projector ndo responde ao controlo remoto

1.

No o h~owbd

Aponte o controlo remoto para o sensor do controlo remoto do projector.

Certifique-se de que nao existe nenhum obstaculo entre o controlo remoto e o sensor.
Desligue todas as lampadas fluorescentes da sala.

Verifique a polaridade das pilhas.

Substitua as pilhas.

Desligue outros dispositivos com infravermelhos préximo do projector.

Solicite a reparagao do controlo remoto.

Problemas de Audio

Problema: Nao existe som

1.
2.
3.
4.
5.

Ajuste o volume no controlo remoto.

Ajuste o volume da fonte de audio.

Verifique a ligagdo do cabo de audio.

Teste a fonte de dudio com outros altifalantes.
Envie o projector para reparagéo.

Problema: O som esta distorcido

1.
2,
3.

Verifique a ligagdo do cabo de audio.
Teste a fonte de audio com outros altifalantes.
Envie o projector para reparagao.

Reparar o projector

Caso nao consiga resolver o problema, devera solicitar a reparagéo do projector. Embale o projector
na embalagem original. Inclua uma descrigdo do problema e uma lista com os passos efectuados ao
tentar solucionar o problema. As informacgdes poderao ser Uteis para os técnicos de assisténcia.
Para obter assisténcia, devolva o projector ao local onde o mesmo foi adquirido.

49



Projector DLP = Manual do wiilizador

P & R de HDMI

P. Qual é a diferenca entre um cabo HDMI "Normal” e um cabo HDMI de "Alta
Velocidade"?

Recentemente, a HDMI Licensing, LLC anunciou que os cabos devem ser testados como
Normais ou de Alta Velocidade.

Os cabos HDMI normais (ou de “categoria 1”) foram testados a velocidades de 75Mhz ou até
2,25Gbps, que é o equivalente a um sinal de 720p/1080i.

Os cabos HDMI de Alta velocidade (ou de “categoria 2”) foram testados a velocidades de
340Mhz ou até 10,2Gbps, que é a maior largura de banda disponivel actualmente utilizando
um cabo HDMI e pode suportar sinais de 1080p incluindo sinais com profundidades de cor
e/ou taxas de actualizagbes elevadas a partir da fonte do sinal. Os cabos de alta velocidade
também suportam ecrds de maior resolugdo, como os monitores de cinema WQXGA
(resolugao de 2560 x 1600).

P. Como é que utilizo os cabos HDMI com comprimento superior a 10 metros?

Existem muitos utilizadores de HDMI que trabalham em solu¢ées HDMI que prolongam a
distancia efectiva dos cabos do intervalo tipico de 10 metros para comprimentos maiores.
Estas empresas fabricam uma variedade de solu¢bes que incluem cabos activos (electrénica
activa incluida nos cabos que potencia e prolonga o sinal do cabo), repetidores,
amplificadores, assim como cabos CAT5/6 e solucbes de fibra éptica.

P. Como é que distingo um cabo HDMI certificado?

Todos os produtos HDMI requerem certificagéo pelo fabricante como parte da Especificagéo
do Teste de Conformidade da HDMI. No entanto, podem haver instancias em que alguns
cabos portadores do logétipo HDMI estejam disponiveis sem serem devidamente testados. A
HDMI Licensing, LLC investiga activamente estas insténcias para garantir que a marca
registada HDMI é devidamente usada no mercado. Recomendamos que os consumidores
comprem os cabos a fontes fidedignas.

Para mais informacgdes, consulte http://www.hdmi.org/learningcenter/faq.aspx#49
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ESPECIFICACUES

Especificagoes

Tipo de ecra
Resolugao

Distancia de projeccao
Tamanho do ecra de
projeccao

Lente de projecgao
Taxa de zoom

Correcgéao de distor¢éo na
vertical

Métodos de projecgao
Compatibilidade dos dados
SDTV/ EDTV/ HDTV

Compatibilidade de video

Sinc. H
Sinc. V

Certificagao de seguranga

Temperatura de
funcionamento

Dimensoes
Entrada AC

Consumo de energia

Modo de suspensao
Lampada
Altifalante de audio

Terminais de entrada

Terminais de saida

Terminais de controlo

Seguranga

1080P 0,65"

1080P 1920x1080 Nativo

1,5 ~ 7 metros (Lente padrao do projector)

35 a 205 polegadas (Lente de projeccao padrao)

Focagem manual/Zoom manual (Lente de projec¢ao padrao)

1,25 (Lente de projecgao padrao)

+/- 35 graus (incrementos de +/- 350 )

Frontal, Posterior, Secretaria/Tecto (Posterior, Frontal)

VGA, SVGA, XGA, SXGA, SXGA+, UXGA, Mac

480i, 480p, 720p, 1080i, 1080p

NTSC/NTSC 4.43, PAL (B/G/H/I/M/N/60), SECAM

15,6, 30 — 91,1 kHz

50 -85 Hz

FCC-B, UL, CB, CE, CCC, China CECP, KC, PCT, PSB, ICES-003,
NOM, UL-S(Argentina), SASO e C-tick

5°~35°C

431,11mm (L) x 344,16mm (C) x 161,51mm (A)

a.c. universal 100-240, 110 VAC padrao (100-240)/+-10%

Modo Brilhante: 420W / Modo normal:360W

<0,5 watt

330W (Boost) / 280W (Padrao)

3Wx?2

VGA X 2

DISPLAYPORT x 1

DVI-D x 1

Entrada audio de PC x 2

S-Video x 1

Componente x 1

Entrada de video composto x1

HDMI x 1

VGA x 1

Entrada audio de PC x 1

RS-232C

RJ45

Interruptor do ecra: Conector CC x 1
(fungéo de saida CC12V 200mA)

controlo remoto por cabo

Bloqueio do tipo Kensington Lock
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Distancia e tamanho da projec¢ao (1080P)

Angulo de Correcgio de
Distorgao

Altura da imagem

A

Distancia de Projecgao

v

A

Distancia de Projeccdo e Tabela de Tamanhos

Lente de projeccdo normal: TR: 1,54~1,93; desvio=120%

ECRA LARGO

Distancia (m) 1,71 342 | 427 | 855 170 | 341 6,82 | 10,23
Diagonal (polegadas) 40 80 100 200 50 100 200 300

Angulo de Correcgdo | 995 | 995 | 992 | 992 | 1236 | 1236 | 1236 | 1236
Distorgao (graus)

(Ar:z:;"‘ da imagem 498 | 996 | 1245 | 2491 | 623 | 1245 | 2491 | 3736
'('rf];%‘)”a da imagem 886 1771 | 2214 | 4428 | 1107 | 2214 | 4428 | 6641
A (mm) 50 100 125 249 62 125 249 374

Lente de Projeccao de Grandes Distancias: TR: 1,93~2,9; desvio=120%

ECRA LARGO

Distancia (m) 257 | 642 | 1284 | 1926 | 214 | 641 | 12,82 | 1923
Diagonal (polegadas) 40 100 200 300 50 150 300 450

Angulo de Correcg@o | oy | G564 | 664 | 664 | 992 | 992 | 992 | 902
Distorgao (graus)

'(“r:“mr)a da imagem 498 | 1245 | 2491 | 3736 | 623 | 1868 | 3736 | 5604
'(-ni:gyra da imagem 886 | 2214 | 4428 | 6641 | 1107 | 3321 | 6641 | 9962
A (mm) 50 125 | 249 | 374 62 187 | 374 | 560
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Lente de Proi'eciéo de Curtas Distancias: TR: 0,77; desvio=120%

Distancia (m) 0,68 1,36 1,70 2,56
Diagonal (polegadas) 40 80 100 150
Angulo de Correcgéo 23 67 23 67 2367 23,67
Distorgao (graus) ’ ’ ’ ’
Altura da imagem 498 996 1245 1868
(mm)

Largura da imagem 886 1771 2214 3321
(mm)

A (mm) 50 100 125 187
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Tabela de Temporizagoes

SINAL RESOLUGAO el SIHENE SV "\35;;(/) COMPONENTE RGB DVI Lol
NTSC — 15,734 60,0 o) — — — —
PAL/SECAM - 15,625 50,0 o) — - — —
720 x 400 37,9 85,0 — - o) O 0
640 x 480 31,5 60,0 — — 0] (0] (0]
640 x 480 37,9 72,0 — — 0] (0] (0]
640 x 480 37,5 75,0 — — 0] (0] (0]
640 x 480 43,3 85,0 — - o) ] 0
800 x 600 35,2 56,0 — - o) ) 0
800 x 600 37,9 60,0 — — o) O 0
800 x 600 48,1 72,0 — — 0] 0 (0]
800 x 600 46,9 75,0 — — 0] @) (0]
800 x 600 53,7 85,0 — — 0] 0] (0]
1024 x 768 48,4 60,0 — — 0] 0] (0]
1024 x 768 56,5 70,0 — - o) o) 0
VESA 1024 x 768 60,0 75,0 — - 0 o) o)
1024 x 768 68,7 85,0 — - o) O 0
1280 x 800 49,7 59,8 — — O (0] (0]
1280 x 800 62,8 74,9 — — o) O O
1280 x 800 71,6 84,8 — — 0] (0] (0]
1280 x 1024 63,98 60,0 — — O O (0]
1280 x 1024 79,98 75,0 — — O O 0
1280 x 1024 91,10 85,0 — — o) ) o)
1280 x 960 60,0 60,0 — — 0] (0] (0]
1280 x 960 85,9 85,0 — — 0] (0] (0]
1400 x 1050 65,3 60,0 — — 0] (0] (0]
1440 x 900 70,6 75,0 — — 0] (0] (0]
1440 x 900 55,6 60,0 — - o) ] 0
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- SINC. H. SINC. V. VIDEO / HDMI /
RESOLUCAO (KH2) (H2) S-ViDEO COMPONENTE RGB DVI DP
1600 x 1200 75,0 60,0 — — 0] (0] (0]
VESA 1920 x 1080 67,5 60,0 — — O (0] (0]
1920 x 1200 74,04 59,95 — — 0] (0] (0]
640 x 480 35,0 66,68 — — @] o (0]
832 x 624 49,725 74,55 — — @] 0] (0]
Apple Mac

1024 x 768 60,24 75,0 — — @] 0] (0]
1152 x 870 68,68 75,06 — — @] 0] (@]
480i 15,734 60,0 - 0 — — o

SDTV
576i 15,625 50,0 — O — — (e}
480p 31,469 60,0 — ) — — 0

EDTV
576p 31,25 50,0 — (@] — — (0]
720p 37,5 50,0 — O — — (@]
720p 45,0 60,0 — 0] — — (0]
1080i 33,8 60,0 — O — — (@)
1080i 28,1 50,0 — 0 — — 0
HDTV 1080p 67,5 60,0 — @] — — (@]
1080p 56,3 50,0 — O — — O
1080p 27.0 24 — @) — — 0
1080p 28,13 25 — o] - — o]
1080p 33,75 30 — 0] — — (0]

O: Frequéncia suportada
—: Frequéncia nao suportada
*: Nivel Visivel

A resolugao do painel do projector € de 1920 x 1080. Uma resolugao diferente da resolugao nativa
pode apresentar um numero irregular de texto ou linhas.
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Dimenso6es do projector
« 431 11

- 1 A 0

Y

323,26 344,16

.

161,51 180,57

______ L
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CONFORMIDADE REGULAMENTAR

Aviso da FCC

Este equipamento foi testado e verificou-se que esta em conformidade com os limites estipulados
para um dispositivo digital de Classe B, segundo o Artigo 15° das Normas da FCC. Estes limites
foram concebidos para proporcionar uma protecgao razoavel contra interferéncias prejudiciais
quando o equipamento € utilizado numa instalagdo comercial.

Este equipamento gera, utiliza e pode emitir energia de radiofrequéncia e, se nao for instalado e
utilizado de acordo com o manual de instrugdes, pode interferir prejudicialmente com as
comunicagoes via radio. A utilizagao deste equipamento numa area residencial pode provocar uma
interferéncias prejudiciais devendo, neste caso, o utilizador corrigir as interferéncias decorrendo os
custos por sua conta.

Quaisquer alteragbes ou modificagdes ndo aprovadas expressamente pelas partes responsaveis
pela conformidade poderao impedir o utilizador de operar este equipamento.

Canada
Este dispositivo digital de Classe B esta em conformidade com a norma canadiana ICES-003.
Certificagoes de segurancga

FCC-B, UL, CB, CE, CCC, China CECP, KC, PCT, PSB, ICES-003, NOM, UL-S(Argentina), SASO e
C-tick
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ANEXO [/

Protocolo RS-232C

Definicdo RS232
Ver_ificagéo de Nenhuma
paridade:
Bit de dados: 8
Bit de paragem: 1
Controlo de Nenhuma
fluxo

Setup RS-232 para D5180/D5185

Na janela principal do HyperTerminal,

Connect To  Settings

1 Seleccione “Property” (Propriedades) no

173 i3 PR . . Function, arow, and chil keys act as
menu “File” (Ficheiro) &7 A R
Backspace key sends
S l . d “S tt' 5 o ChyH  Del  Chl+H, Space, CtieH
€leccione o s€parador etling
2. ~ Ernulatior:
(Configuragio) vim - | colors... |
Telnet terminal 1D: TTIi00
3 Em Emulation (Emulagdo), seleccione Backscroll buffer ines: 500 =
- “VTIOO” [ Play sound when connecting or disconnecting
[T Exit program upon disconnecting
ASCI Setup...
4 Clgique em “ASCII Setup” (Configuracio ASCIl Sending
) ASCII) [ Send line ends with line feeds

[v Echatyped characters locally

Line delay: |0 milizeconds.

5. Marque as opg¢oes indicana figura
q p¢ g Character delay: |0 millizeconds.

ASCI Receiving
6. Clique em OK quando terminar Iv | Append line feeds to incoming line ends
[v Force incoming data ta 7-bit A5 CI

[~ Wrap lines that exceed terminal width

Ok, | Cancel

Estrutura do comando de controlo

Codigo do | 4 4in6 do comando |Cédigo de dados| Cédigo de fim
cabecalho
HEX Command Data 0Dh
ASCII v’ Command Data CR
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Comando de operagéo

Nota:

XX=00-98, ID do projector, XX=99 para todos os projectores
Resultado de aprovagdo P=Aprovado / F=Reprovado
n: 0:Desactivar1: Activar/Valor (0~9999)

Grupo de comando 00

s Valor de
Descrigao =
aprovacao
VXXS0001 56H 39H 39H 53H 30H 30H 30H 31H ODH Power On P/F
VXXS0002 56H 39H 39H 53H 30H 30H 30H 32H ODH Power Off P/F
VXXS0003 56H 39H 39H 53H 30H 30H 30H 33H ODH Resync P/F
VXXG0004  |56H 39H 39H 47H 30H 30H 30H 34H ODH Get Lamp Hours Pn/F
VXXS0006 56H 39H 39H 53H 30H 30H 30H 36H ODH System Reset P/F
0: Stand by
1:lgnition
VXXG0007  |56H 39H 39H 47H 30H 30H 30H 37H ODH Get System Status 2:Normal Pn/F
3:Cooling
VXXG0008  |56H 39H 39H 47H 30H 30H 30H 38H ODH Get F/W Version Pn/F

Grupo de comando 01

Fungao

Descrigao

aprovacao

Valor de

VXXG0101 56H 39H 39H 47H 30H 31H 30H 31H ODH Get Brightness n=0~100 Pn/F
VXXS0101n 56H 39H 39H 53H 30H 31H 30H 31H n ODH Set Brightness n=0~100 P/F
VXXG0102 56H 39H 39H 47H 30H 31H 30H 32H ODH Get Contrast n=0~100 Pn/F
VXXS0102n 56H 39H 39H 53H 30H 31H 30H 32H n ODH Set Contrast n=0~100 P/F
VXXG0103 56H 39H 39H 47H 30H 31H 30H 33H ODH Get Color n=0~512 Pn/F
VXXS0103n 56H 39H 39H 53H 30H 31H 30H 33H n ODH Set Color n=0~512 P/F
VXXG0104 56H 39H 39H 47H 30H 31H 30H 34H ODH Get Tint n=0~100 Pn/F
VXXS0104n 56H 39H 39H 53H 30H 31H 30H 34H n ODH Set Tint n=0~100 P/F
VXXG0105 56H 39H 39H 47H 30H 31H 30H 35H ODH Get Sharpness 0~24 Pn/F
VXXS0105n 56H 39H 39H 53H 30H 31H 30H 35H n ODH Set Sharpness 0~24 P/F

0:Native

1:Warm

2:Normal
VXXG0106 56H 39H 39H 47H 30H 31H 30H 36H ODH Get Color Temperature 3.Cool Pn/F

4.Cooler

5.High Cool

O:Native

1:Warm

2:Normal
VXXS0106n 56H 39H 39H 53H 30H 31H 30H 36H n ODH Set Color Temperature 3.Cool P/F

4.Cooler

5.High Cool
VXXG0107 56H 39H 39H 47H 30H 31H 30H 37H ODH Get Gamma 0~10 Pn/F
VXXS0107n 56H 39H 39H 53H 30H 31H 30H 37H n ODH Set Gamma 0~10 P/F
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Grupo de comando 01

Valor de
aprovagao

Fungao Descrigao

0:Movie
1:Bright
VXXG0108n  |56H 39H 39H 47H 30H 31H 30H 38H ODH |Gt Picture Mode ?E:;:a' PIF
4.User2
5.User3
0:Movie
1:Bright
VXXS0108n  |56H 39H 39H 53H 30H 31H 30H 38H n ODH  |Set Picture Mode jg:;:al PIF
4.User2

5.User3

Grupo de comando 02

~ . Valor de
Funcao Descrigao =
aprovagao

VXXS0201 56H 39H 39H 53H 30H 32H 30H 31H ODH Select RGB P/F
VXXS0202 56H 39H 39H 53H 30H 32H 30H 32H ODH Select RGB2 P/F
VXXS0203 56H 39H 39H 53H 30H 32H 30H 33H ODH Select DVI P/F
VXXS0204 56H 39H 39H 53H 30H 32H 30H 34H ODH Select Video P/F
VXXS0205 56H 39H 39H 53H 30H 32H 30H 35H ODH Select S-Video P/F
VXXS0206 56H 39H 39H 53H 30H 32H 30H 36H ODH Select HDMI 1 P/F
VXXS0208 56H 39H 39H 53H 30H 32H 30H 38H ODH Select Component P/F
VXXS0209 56H 39H 39H 53H 30H 32H 30H 39H ODH Select DP P/F

Return

1:RGB

2:RGB2

3:DVI
VXXG0220 56H 39H 39H 47H 30H 32H 32H 30H ODH Get Current Source  |4:Video Pn/F

5:S-Video

6:HDMI

8:Component

9:DP

Grupo de comando 03

Valor de
aprovagao

Funcao Descricao

- Auto
16:9
4:3 Pn/F
: Letter Box
Real
Auto
16:9
4:3 P/F
: Letter Box
: Real

VXXG0302 56H 39H 39H 47H 30H 33H 30H 32H ODH Blank Pn/F

VXXG0301 56H 39H 39H 47H 30H 33H 30H 31H ODH Get Scaling

VXX80301n  |56H 39H 39H 53H 30H 33H 30H 31H n ODH  |Set Scaling

OO RN
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Grupo de comando 03

Funcao

Descricao

Valor de
aprovacao

VXXS0302n  |56H 39H 39H 53H 30H 33H 30H 32H n ODH  |Blank P/F
VXXG0304  |56H 39H 39H 47H 30H 33H 30H 34H ODH  |Freeze On Pn/F
VXXS0304n  |56H 39H 39H 53H 30H 33H 30H 34H n ODH  |Freeze On PIF
VXXG0305  |56H 39H 39H 47H 30H 33H 30H 35H ODH | Get Volume n=0~10 Pn/F
VXXS0305n  |56H 39H 39H 53H 30H 33H 30H 35H n ODH | Set Volume n=0~10 PIF
O:Front
VXXG0308  |56H 39H 39H 47H 30H 33H 30H 38H ODH  |Projection Mode ;ig’::rt"ce"'”g Pn/F
3:Rear+Ceiling
0:Front N
VXXS0308n  |56H 39H 39H 53H 30H 33H 30H 38H n ODH | Projection Mode ;;Ef:rﬁce'“”g P/F
3:Rear+Ceiling
VXXG0309  |56H 39H 39H 47H 30H 33H 30H 39H ODH | Get vertical keystone value n=-300~300 |Pn/F
VXXS0309n  |56H 39H 39H 53H 30H 33H 30H 39H n ODH | Set vertical keystone value n=-300~300 |P/F
VXXG0310 56H 39H 39H 47H 30H 33H 31H 30H ODH Get horizontal keystone value  |n=-350~350 Pn/F
VXXS0310n  |56H 39H 39H 53H 30H 33H 31H 30H n ODH  |Set horizontal keystone value  |n=-350~350 P/F

Grupo de comando 04 (Controlo remoto)

HEX Funcao

Descrigao

Valor de
aprovagao

VXXS0401 56H 39H 39H 53H 30H 34H 30H 31H ODH UP arrow P/F
VXX80402 56H 39H 39H 53H 30H 34H 30H 32H ODH DOWN arrow P/F
VXXS0403 56H 39H 39H 53H 30H 34H 30H 33H ODH LEFT arrow P/F
VXXS0404 56H 39H 39H 53H 30H 34H 30H 34H ODH RIGHT arrow P/F
VXXS0405 56H 39H 39H 53H 30H 34H 30H 35H ODH POWER P/F
VXXS80408 56H 39H 39H 53H 30H 34H 30H 38H ODH AUTO P/F
VXXS0409 56H 39H 39H 53H 30H 34H 30H 39H ODH KEYSTONE+ P/F
VXXS0410 56H 39H 39H 53H 30H 34H 31H 30H ODH KEYSTONE- P/F
VXXS0411 56H 39H 39H 53H 30H 34H 31H 31H ODH MENU P/F
VXXS0412 56H 39H 39H 53H 30H 34H 31H 32H ODH STATUS P/F
VXXS0413 56H 39H 39H 53H 30H 34H 31H 33H ODH MUTE P/F
VXXS0416 56H 39H 39H 53H 30H 34H 31H 36H ODH BLANK P/F
VXXS0417 56H 39H 39H 53H 30H 34H 31H 37H ODH FREEZE P/F
VXXS80418 56H 39H 39H 53H 30H 34H 31H 38H ODH VOLUME+ P/F
VXXS0419 56H 39H 39H 53H 30H 34H 31H 39H ODH VOLUME- P/F
VXXS0420 56H 39H 39H 53H 30H 34H 32H 30H ODH Enter P/F
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A familia D5180HD inclui os seguintes modelos

D5I80HD

D5I8ZHDA

ANEXxo [/

D518ZHDB

D5I8ZHDC

D518ZHDD

D5I18ZHDE

D518ZHDF

D5I18ZHDG

D5I18ZHDH

D5I8ZHDI

D518ZHDJ

D518ZHDK

D518ZHDL

D518ZHDM

D5I8ZHDN

D5I18ZHDO
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ANEXo I/

D5185HD Mistura de Contornos

Requisitos de equipamento

Unidades de exibigao: recomenda-se a utilizacdo de dois projectores D5185HD para obter niveis de
brilho ou tempo de utilizagdo da lampada semelhantes.

Fonte de entrada: um computador pessoal (PC) com processador Intel® Core™ i7 com 4GB de
memoéria e Windows® 7 (32/64 bits) com duas portas DVI/HDMI/DP.

Placa grafica: Placa grafica Matrox (M-series) ou nVidia com fungdo Sobreposicao de contornos in-
corporada

Ferramenta 6ptica: CL200 para medi¢ao da cor e do brilho

Instrucoes para Mistura de Contornos

Certifique-se de que o nivel de brilho das unidades é semelhante para evitar defeitos na area de sobre-
posigao

Misture mecanicamente os dois ecras com a ajuda do padrao de teste “Cruzado” mudando a posigéo do
projector e/ou ajustando o deslocamento da lente.

Active a fungéo de mistura de contornos (por exemplo: Mosaico para placa grafica nVidia) no PC e espe-
cifique a area de sobreposicéo (15 a 25% da resolugéo nativa)

Configuragao do Projector 1: Modo de exibigdo = Utilizador 3

Config. imagem

Filme 7N
Luminosidade 0
Contraste 0
Saturacao o
Matiz de cor 0
Nitidez 0
Config. avancada »
Repor N#o *




Prajector DLP — Manual do wiilizador

5. Configuragéo do Projector 2: Pagina de Config. avangada, Alinhamento de entrada

Config. avangada

EI Modo Grande Alt.

-

6. Configuragao do Projector 3: Estado do alinhamento = ACTIVADO

Alinhamento

El Alighment Status

)
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7.  Configuragao do Projector 4: Aceda a Distorgao e ajuste os ecras utilizando as fungdes de deformagao

Distorcao

Superior esquerdo &
Superior direito 0 0 =
Inferior esquerdo 0 0 &
Inferior direito 0 o o

4

Repor

8. Configuracao do Projector 5: Aceda a Mistura e ajuste os ecras utilizando as fungdes de Mistura

Mistura

Blending Gamma

Energia da lampada 0
‘Nivel de preto 0
Nivel de branco >

Em branco

9. Configuragéo do Projector 6: Diminua a diferenga de brilho entre os dois projectores ajustando as
funcgoes Nivel de branco / Nivel de preto / Energia da lampada
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10. Configuragao do Projector 7: Corte as partes desnecessarias utilizando a fungdo Em branco

11. Abra uma imagem para verificar o estado da mistura e, se necessario, repita os passos anteriores.

Overlapped image with mo edge big ort makes the projected image brighter and
appear blur » crosshatched area

Py T 1 Pt 2 | ot 3

Edge Overlap creates a precizely aligned, unified image across multiple edge blending projectors.
The result is a perfectly blanded and spamloss imaga.
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